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Was ist SpaceNinjas? -

SpaceNinjas' ist das erste Erweiterungsheft
zu SpacePirates, dem freien und abgedrehten
Space-Opera-Rollenspiel um Piraten im Welt-
raum im Stil der 1980er Zeichentrickserien
und Comics. Dieses Heft ist eine tiberarbeite-
te und erweiterte Neuauflage, die dir von der
Neu-Asiatischen-Kiichen-Gerate-Fabrik  pra-
‘sentiert wird. Es erweitert das SpacePirates--
Universum um die kapitalistische Sonder-
rechtszone Neuasiens mit ihrem zentralen
Planeten Kabukicho-Prime. Hier sind die
SpaceNinjas zu Hause, deren Clans inzwi-
schen viele Wirtschaftszweige unterwandert
haben und sich nun zu den bereits zahlrei- .
chen Feinden der SpacePirates gesellen.

Dieses Heft enthalt alles, was man braucht,
um die SpacePirates mit SpaceNinjas zu kon-
frontieren: Angaben -zur kapitalistischen
Sonderrechtszone Neuasiens auf dem
Planeten Kabukicl’io-Prime, zu
dessen Hauptstadt NeulNeo-
Tokio und naturlich eine
Vorstellung der bertihm-

testen Ninja-Clans. Dazu

gibt es neue ninjatypische
Ausristung und natirlich

zwei Abenteuer und weitere Aben-
teuerideen, in denen die SpacePirates dies al- c
les erleben kénnen. 2







SpaceNinjas

Kapitalistische
Sonderrechtszone
Neuasiens

In der kapitalistischen Son-
derrechtszone Neuasiens ist
alles besser, freier, schneller,
grofer und kapitalistischer
als in der Sternenrepublik
Neuasien und den restlichen
bekannten Sektoren. Hier
wird nichts zensiert und re- y
guliert, der Staat bezahlt ein- [ ICIEEtUE
2ig und allein die Nacht- § SeIceHediiGon
wachter - aber die braucht
aufgrund der Leuchtreklame >
eigentlich niemand. Hier kann \Yabukicho-
jeder Geschaftsmann seinen  Prime
erzkapitalistischen Traum le-
ben oder auch von jedem un-

L ]
Xinnua

‘ ,"’I Plasmastiirme
beachtet gnadenlos unterge- Sternenrepublik Neuasien /
hen. Auslandische Firmen )

hatten es hier schon immer
besonders schwer.

Die Sonderrechtszone wird vom Chief executive officer Leu Ming geleitet, der von einem
Board of directors beraten und gewdahlt wird. Das Board of directors selber wird von Fir-
menvertretern demokratisch gewahlt. Nattirlich besitzt auch ein Vertreter der Sternenre-
publik Neuasien mehrere Stimmen.

Die ansassigen Zaibatsu-Corporations sind gefiirchtet, weil sie die hyperliberalen Gesetze
der Sonderrechtszone derart kompromisslos ausnutzen, dass selbst die ultrakapitalisti-
schen Konzerne der Freihandelszone im Vergleich dazu wie gemeinnitzige Genossen-
schaften wirken. Daher zahlen die gréften Zaibatsu-Corporations auch zu den
machtigsten Konzernen des Universums.

Herz und Zentrum dieses libertaren Traums ist Kabukicho-Prime, der einzige bewohnbare
Planet der Sonderrechtszone, mit seiner Hauptstadt Neu-Neo-Tokio. In diesem kapitalisti-
schen Moloch findet man nicht nur Niederlassungen samtlicher kapitalistischer Konzerne
der Galaxis, sondern auch die Heimat der SpaceNinjas.
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SpacelNinjas

Kabukicho-Prime

Kabukicho-Prime ist ein wun-

derschoéner subtropischer Pla-

net, auf dem alles etwas gréBer

gerat. Baume wachsen bis in

den Himmel (und behindern so

den Flugverkehr), der Uberflug

eines Flusses kann mehrere

Stunden dauern und auch die

Tiere sind gefahrlicher und gifti-

ger als anderswo. Besonders

beeindruckend sind aber die rie-

sigen, bis zu 200 m hohen,

Plasma speienden und nahezu

unverwundbaren Dinosaurier. Flugsaurier machen jedes Startmandver oder jeden Lande-
anflug zu einem kleinen Abenteuer. Die Bewohner von Kabukicho-Prime haben sich mit
alldem schon langst abgefunden, so dass kein groBes Aufheben darum gemacht wird,
wenn Dinosaurier einen Stadtteil verwiisten oder ein Raumschiff fressen.

Inmitten dieser Idylle findet man mit Neu-Neo-Tokio die Hauptstadt der kapitalistischen
Sonderrechtszone Neuasiens, sie bedeckt inzwischen immerhin fast ein Drittel der Land-
masse des Planeten. Daneben gibt es noch einige kleinere Stadte und versteckte Ninja-
tempel, die aber gelegentlich von Dinosaurieren verwistet und vom Dschungel tber-
wuchert werden und so wieder von der Landkarte verschwinden.

Die intelligente Bevolkerung des Planeten besteht vorwiegend aus Menschen, vornehm-
lich asiatischer Herkunft. Insgesamt findet man auf Kabukicho-Prime aber Vertreter aller
bekannten intelligenten Rassen, und sogar genetische Modifikationen, die man auf3erhalb
nirgends findet. Besonders bertihmt sind hier die Kitsune-Fuchsmutanten und die katzen-
artigen Neko-Girls, die sich zumeist im Rotlichtgewerbe verdingen. Fremdenfeindlichkeit
ist auf Kabukicho-Prime trotzdem ein Fremdwort, denn wer sich von solchen Kleinigkeiten
wie Rasse, Aussehen oder Ahnlichem beeinflussen lasst, geht schnell den Bach runter.

Inmitten dieses bunten Haufens fallen die einheitlich in unauffalliges Schwarz gekleideten
Ninjas nattirlich sofort auf. Trotzdem findet man sie in so ziemlich jeder Kneipe und Pizze-
ria, da die Nachfrage nach Ninja-Dienstleitungen enorm ist - schlief3lich sind hier so ziem-
lich alle GroBkonzerne, Verbrechersyndikate und Regierungen zu finden.





































































































































































































































































































































































































































	Inhalt
	SpaceNinjas
	Kapitalistische Sonderrechtszone Neuasiens
	Kabukicho-Prime
	Neu-Neo-Tokio
	SpaceNinjas
	Ninja-Clans
	Zaibatsu-Corporations
	Dinosaurier
	Ausrüstung
	Abenteuer
	Abenteuerideen
	Rache des Akimachi-Clans
	Pizza für Jonas Wagner


	Atlanter vs Spaceamazonen
	Atlanter
	Atlantis
	Stadtschiffe
	Poseidons Dreizack

	Spaceamazonen
	Amazon
	Amazonenkreuzer
	Pink Arrow

	Politisches
	Ausrüstung
	Abenteuer
	Abenteuerideen
	Die Karte von Atlantis


	BigBong-Theorie
	SpaceWorms
	Raumstationen
	Agrarplaneten
	SpaceWorm-Improvement-Project

	BigBong
	Interessante Persönlichkeiten
	Interessante Lokalitäten

	Al Hadir
	Hadir I
	SmallBong

	Ausrüstung und Rauschmittel
	Abenteuer
	Abenteuerideen
	Buschraub


	Stars und Sternchen
	Stars und Sternchen
	Starnet
	Konzerne
	Promis
	Aristokratie
	Das System der Träume
	Weitere Orte
	Ausrüstung
	Abenteuer
	Abenteuerideen
	Abenteuer: Wagonian Wedding


	SP:Insider
	Roboter von Kappa Gamma
	SpaceMafia
	SpaceRocker
	SpaceSchnee
	Space-Steuerfahnder
	Handelsgesellschaften
	Raptorianer
	Spacewood-Klinik
	Glutulhu
	Zufallstabellen
	Ausrüstung
	Beta Prison


